REGULAMIN | LIGI BADMINTONA
1. CEL.
1.1. Wytonienie zwyciezcéw
1.2. Szerokie wspotzawodnictwo stanowigce stymulator dziatania sekcji badmintona.
1.3. Medialna promocja badmintona.
2. STRUKTURA, KIEROWNICTWO.
2.1 Kierowane przez Komisarza Ligi
2.2 Pierwsza liga: 12 druzyn
3. UCZESTNICTWO.

3.1. Warunkiem uczestnictwa druzyny jest uregulowanie wpisowego w pierwszej lidze 1500 zi,
ptatnego na konto PZBad do dnia 10.10.2026

3.2. Druzyne klubowa w pierwszej lidze stanowig zawodnicy posiadajacy licencje PZBad w ewidencji
zawodnikéw z danego klubu nienalezacy do druzyny ekstraligi.

3.3. Zawodnicy obowigzani sg posiadac aktualne badania sportowo-lekarskie .
4. SYSTEM PUNKTOWANIA GRY.

4.1 System do dwdch wygranych setédw do 15 punktow z podwyzszeniem do max 21 punktéow, po
kazdym 8 punkcie oraz zakoriczonym secie nastepuje 60 sekundowa przerwa dla zawodnikow. Po
ésmym punkcie w trzecim secie nastepuje dodatkowa zamiana stron.

5. SYSTEM ROZGRYWEK.
5.1 1liga 12 druzyn — system kazdy z kazdym

5.1.1. do ekstraklasy awansuje zwyciezca, a drugi zespét | ligi rozgrywa mecz barazowy z druzyng z 7
miejsca tabeli ekstraligi po | etapie, zwyciezca w nowym sezonie bedzie grat w ekstralidze, a
przegrany w | lidze. Do Ekstraligi nie moze awansowac zespodt, ktdry ma juz przedstawiciela w
Ekstralidze

5.1.2 Do drugiej ligi spada zespdt, ktdry zajat 12 miejsce, a druzyna z 11 miejsca rozgrywa baraz o
pozostanie w | lidze z drugg druzyna z Il ligi .

5.3. Terminarz, harmonogram meczéw i organizatorow ustala Komisarz Ligi w porozumieniu z
Zarzagdem PZBad

5.3.1. Kolejnos¢ meczédw w jednej kolejce ustala organizator — gospodarz kolejki, natomiast kolejnos¢
meczOw ostatniej kolejki ustala Komisarz ligi .

5.4 Porzadek gier.

5.4.1.Standardowy porzadek gier (na dwéch boiskach):
5.4.1.1.Podwdjna mezczyzn (kort nr 1)/ Podwdjna kobiet (kort nr 2),

5.4.1.2.Kolejnos¢ pozostatych gier w fazie grupowej (pojedyncza mezczyzn li ll, pojedyncza kobiet | i
Il, mieszana) ustala sedzia gtéwny dbajgc o ptynnos¢ meczu i czas odpoczynku zawodnikdw,



5.4.1.3.Kolejnos¢ gier w fazie pucharowej: gra podwdjna mezczyzn, gra podwdjna kobiet, pojedyncza
mezczyzn |, pojedyncza kobiet |, gra mieszana, pojedynczych mezczyzn Il, pojedyncza kobiet II.

5.4.1.4 Kierownicy druzyn mogg uzgodnic i przedstawi¢ sedziemu gtéwnemu (I liga) inny porzadek
gier uwzgledniajgc zgtoszone i ujawnione skfady druzyn (pkt. 5.4.), a takze warunki lokalne.

5.4.1.5. Kierownicy druzyn mogg niezaleznie zgtosi¢ inny porzadek gier. Przy braku porozumienia
porzadek gier ustala w | lidze sedzia gtéwny uwzgledniajgc ciggtos¢ meczu.

5.5. Zawodnicy zgtoszeni do szerokich sktadéw w | lidze mogg grac tylko na tym poziomie rozgrywek.

5.6. Sktad druzyny.
5.6.1 Site rakiet zawodnikéw okresla Ranking BWF,

5.6.2 Najpdzniej 45 minut przed rozpoczeciem meczu kierownicy druzyn niezaleznie od siebie podajg
przez formularz internetowy (lub pisemnie) sedziemu gtdwnemu skfad tj. ustawienie zawodnikdw i
par na wszystkie gry w meczu.

W grach pojedynczych w porzadku zgodnym z sitg rakiet wg rankingu BWF:
| zawodnik ustawiony nie nizej nizw Il

W przypadku gdy obaj zawodnicy nie majg rankingu BWF decyduje ranking Elity PZBad a jesli obaj nie
maja rankingu PZBad o sile rakiet decyduje kierownik druzyny:

5.6.3 Sedzia gtéwny dba, aby druzyny mogty skorzystac z prawa tajnosci sktadu,

5.6.4. Po zgtoszeniu sktadow nastepuje ich ujawnienie, sprawdzenie porzgdkdw gier pojedynczych
(przy btednym zgtoszeniu zamiana pozycji), ustalenie porzadku gier i po prezentacji rozpoczecie
meczu.

5.6.5. W meczu zawodnik moze gra¢ maksimum w dwéch grach (réznego rodzaju). Np. jeden
zawodnik nie moze gra¢ w singlu | i Il oraz w deblu l'i Il

5.6.6. W meczu moze gra¢ maksimum dwdch zawodnikéw o wpisie ,,0”.

5.6.7. Jezeli po ujawnieniu sktadéw zawodnik ulegnie kontuzji uniemozliwiajgcej udziat w grze
(jeszcze nierozpoczetej) do ktérej zostat zgtoszony, to dopuszczalna jest zmiana sktadu w grach, do
ktdrych zostat zgtoszony kontuzjowany zawodnik. W takim przypadku (kontuzji):

5.6.7.1. kontuzjowany zawodnik nie moze gra¢ w tym meczu w innej grze,

5.6.7.2. traci waznos¢ sktad zgtoszony w rodzajach gier z kontuzjowanym zawodnikiem. Dla
zapobiezenia wykorzystaniu tej mozliwosci w celach niesportowych w kazdym przypadku kontuzji
musi by¢ pisemne potwierdzenie przez lekarza / ratownika, a sedzia gtéwny opisuje to w protokole.



6. UBIORY.

6.1. W | lidze obowigzujg jednolite ubiory druzyny.

7. UKLAD TABELI.

7.1. Tabela ligowa zawiera uporzadkowana liste uczestnikéw z nazwami:
7.1.1. klubéw wedtug wyznacznikdéw ich rejestracji cztonkowskiej,

7.1.2. osrodkéw szkoleniowych w formie skrétu i miejscowosci.

7.2. O kolejnosci miejsc decyduje przepisy BWF gier druzynowych

8. TYTULY, AWANSE | SPADEK DRUZYN.

8.1. Do drugiej ligi spada zespdt z 12 miejsca, a druzyna z 11 miejsca rozgrywa baraz o pozostanie w |
lidze z trzecig druzyna z Il ligi .

8.2. Szerokie sktady musza zostac przestane (z wymaganymi zgodami) przez druzyny do
Komisarza Ligi do 03 pazdziernika 2026 drogg mailowg na adres: komisarzligi@pzbad.pl .

Zawodnik moze by¢ uprawniony do gry w jednej druzynie przez caty sezon. Nie przewiduje
sie okna transferowego

Komisarz Ligi weryfikuje i publikuje szerokie sktady do 10 pazdziernika 2026.

9. UWAGI. Wszelkie uwagi dotyczgce warunkow gry, uprawnien zawodnikow itp. na zgdanie
kierownika druzyny mogg by¢ wpisane do protokotu przed rozpoczeciem meczu, natomiast
uwagi dotyczgce wszelkiego rodzaju sytuacji podczas meczu powinny by¢ wpisane do
protokotu najpdzniej po zakonczeniu danej gry. Uwage takg moze wpisac sedzia gtowny tylko
na zadanie kierownika druzyny wnoszgcej zastrzezenia. Uwagi wpisane do protokotu nie s3
rédwnoznaczne z protestem i sg traktowane jedynie jako doniesienie, stanowig jednak
warunek rozpatrywania protestu ztozonego przez druzyne a dotyczacego faktow opisanych
w protokole. Brak protestu ztozonego przez kierownika druzyny protokotu po zakoriczonym
meczu jest rownoznaczne z potwierdzeniem prawidtowosci rozegranego meczu.

10. WERYFIKACIJE.
10.1. Weryfikacja danej grupy pierwszej ligi nalezy do Komisarza Ligi.

10.2. Mecz zostaje zweryfikowany jako wygrany przez przeciwnika bez gry (tj. 7:0; 14:0; 210-0)
druzynie, ktora:

10.2.1. z wtasnej winy nie przystgpita do meczu lub spdznita sie wiecej niz 60 minut,
10.2.2. odmdwita gry pod kierownictwem powotanego sedziego gtéwnego,

10.2.3. wstawita do gry osobe nieuprawniong (brak aktualnej zdolnosci do gry, w okresie
dyskwalifikacji lub poza szerokim sktadem

10.2.4. nie przestata w terminie komunikatu organizacyjnego do zainteresowanych druzyn i
Komisarza Ligi ( komunikat powinien by¢ wystany na dwa tygodnie przed meczem)



10.2.5. Oddata w meczu walkowerem wiecej niz jedng gre.
11. SPRAWY SEDZIOWSKIE.

11.1. Uprawnionymi dla | ligi s sedziowie opublikowani w aktualnej ewidencji sedziéw na witrynie
internetowej PZBad.

11.2 Kolegium Sedziéw PZBad powotuje sedziow gtdwnych na rozgrywki grupowe i centralny turniej
pierwszej ligi.

11.3 Organizator powotuje sedzidéw prowadzgcych (przynajmniej dwie osoby ) z uprawnionych
znajdujacych sie w aktualnej ewidencji sedzidw na witrynie internetowej PZBAD.

11.4 . Zaleca sie powotanie sedzidéw liniowych w liczbie dwdch na kort.
12. OGOLNE SPRAWY FINANSOWE.

12.1. Organizator meczu pokrywa koszty zakwaterowania, wyzywienia, podrézy i ekwiwalentow
sedzidw

12.2. Organizator pokrywa pozostate koszty organizacyjne.
12.3. Koszty uczestnictwa pokrywaja kluby / osrodki szkoleniowe.
13. KARY.

13.1. Komisarz Ligi — niezaleznie od Czesci Ogdlnej — na podstawie protokotu sedziego gtéwnego
moze natozy¢ kary:

13.1.1. Za wycofanie druzyny, zignorowanie terminu meczu (oddanie meczu bez gry), zejscie druzyny
z boiska, niedokoriczenie gier:

13.1.1.1. w pierwszej lidze (ptaci klub) = 2000 zt.
13.1.2. Za brak jednolitych ubiorow w | lidze albo nieprawidtowy ubiér = 300 zt za kazdy mecz.

13.2. Odwotania od decyzji o ukaraniu rozpatruje Komisja Dyscyplinarno-Arbitrazowa PZBad, ktéra
dziata jako druga instancja w sprawach odwotawczych okreslonych w Regulaminie.

14. SZCZEGOLNE SPRAWY ORGANIZACYJNE | FINANSOWE. Komisarz Ligi jako organ kierujacy moze
ustalié:

14.1. tryb przeptywu informacji,

14.2. specjalne nazewnictwo DMP,

14.3. szczegdlne warunki organizacyjne

14.4. inne kary za nieprzestrzeganie Regulaminu lub niewywigzanie sie z zawartej umowy.
15. SPRAWY PORZADKOWE.

15.1. Czas oczekiwania na druzyny wynosi 60 minut. Jezeli przez 60 minut od wyznaczonej godziny
meczu nie bedg spetnione przez organizatora warunki umozliwiajgce rozpoczecie meczu uznaje sie,
Ze czas oczekiwania na druzyne organizatora zostat przekroczony. Spdznienie druzyn przyjezdnych
moze by¢ usprawiedliwione jedynie w przypadku opdzZnienia publicznych srodkéw lokomocji albo
awarii wtasnego pojazdu, co musi by¢ potwierdzone przez wtasciwg instytucje. Jezeli istnieje
mozliwos$¢ rozegrania meczu z opdznieniem decyzja nalezy do sedziego gtéwnego, ale druzyny



powinny wykaza¢ maksimum dobrej woli, aby mecz rozegraé. W zwigzku z tym druzyna ma
obowigzek oczekiwania na druzyne przyjezdng przez 1 godzine od wyznaczonej godziny meczu.

15.2. Przed rozpoczeciem kazdego meczu obowigzuje prezentacja i powitanie druzyny.

15.3. Osobga reprezentujgcg druzyne wobec sedziego gtdwnego (I liga ) jest kierownik druzyny, tj.
osoba zgtoszona pisemnie do petnienia tej funkcji (przy podawaniu sktadu ).

15.4. Podczas meczéw obecnosé lekarza lub ratownika medycznego jest obowigzkowa.
15.5. Wymagana jest tablica, gdzie prezentowany bedzie biezgcy wynik meczu

15.6. Sedzia gtdwny niezwtocznie po danym meczu protokdt w formie elektronicznej przesyta do
Komisarza Ligi z kopig do wyznaczonych przez Komisarza oséb.

15.7. Obrandowanie kortow (zalecane 10 szt. na kort): 2 PZBad, 1 Sponsor PZBAD, pozostate do
dyspozycji organizatora.

16. PRZEPISY PRZEJSCIOWE | KONCOWE.

16.1 Dla spraw nie uregulowanych w tym Regulaminie obowigzuje Cze$¢ Ogdlna Regulaminu
Sportowego.

16.2. Interpretacja niniejszego Regulaminu przystuguje Zarzagdowi PZBad.



